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INTRODUCCIÓN AL TUTORIAL Y A EXE LEARNING  

Este tutorial ofrece las guías de trabajo necesarias para comenzar a trabajar con eXe 

Learning, un programa de edición de sitios web educativos de código abierto único por 

sencillez de su manejo y por las herramientas que incorpora y sin necesidad de aprender a 

trabajar con código HTML.  

Con eXe Learning podrá: 

¶ Crear un sitio Web con un menú lateral dinámico que asegura una navegación sencilla e 
intuitiva al usuario  

¶ Editar páginas con contenido multimedia (imágenes, vídeo, audio, animaciones, 
expresiones matemáticas...) gracias al repertorio de herramientas de eXe Learning  

¶ Un repertorio de hojas de estilo 

¶ Exportar el proyecto como sitio Web y en paquetes estándar (SCORM, IMS CP)  

El proyecto eXe Learning está financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y coordinado por 
la University of Auckland, The Auckland University of Technology, y Tairawhiti Polytechnic.  

Más información en: http://exelearning.org/ 

DESCARGAR eXe LEARNING 

eXe puede instalarse en sistemas operativos Windows, Mac y Linux y se puede descargar desde la 

página web de sus creadores: http://exelearning.org. 

También pueden hace la descarga desde el enlace que se encuentra en el AVI-UNTECS  en el Área 

de Descargas en la sección Software de Autor. Para ello debe ingresar al Aula Virtual AVI-UNTECS y 

clicar en el enlace como se muestra en la imagen. 

 

http://exelearning.org/
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INSTALANDO eXe LEARNING 

Existen dos archivos disponibles para descargar: 

exe_install_windows.exe. Este archivo es un ejecutable que instala los archivos directamente en 

el disco duro. 

exe_ready_to_run. Cuando la instalación de aplicaciones está restringida, este archivo puede 

descargarse en una memoria externa USB y ejecutarse desde esta unidad. 

Para instalar eXe en un PC 

Guardar el archivo ejecutable en el disco duro Y hacer doble clic sobre el ejecutable para iniciar el 

asistente. eXe se instala en la carpeta C:\Archivos de Programa\eXe. Elegir Next para aceptar esta 

ubicación o elegir otra. 

 

Seguir los pasos del asistente hasta Finalizar, con lo cual se crea en el Escritorio un acceso directo 

al programa. 

 

Abrir y Cerrar eXe Learning 

Para abrir eXe Learning hacemos doble clic en el acceso directo. eXe tiene la particularidad de 

funcionar sobre otra aplicación: el navegador Mozilla Firefox.  
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Al cerrar desde el aspa de la ventana el programa no se cerraba correctamente. Los 

desarrolladores han decidido inhabilitar esta opción, de manera que para cerrar debemos ir a Archivo> 

Salir. 

 
 

ACTIVIDAD 1 

1. Descarga la aplicación eXe Learning desde el enlace que se encuentra en el AVI-UNTECS. 

2. Inicia la instalación de la aplicación eXe Learning en la computadora. 

 

EMPEZANDO A TRABAJAR CON EXE LEARNING 
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Edición de las propiedades del documento  

La sección de Propiedades le permite registrar los detalles generales sobre su proyecto ej. Título, 

Autor, y Descripción. También permite definir la taxonomía que prefiera usar para describir los 

diferentes componentes o niveles dentro del recurso. 

 

 

Podemos incluir un título o una imagen que se mostrarán en la parte superior izquierda de 

nuestras páginas. No es recomendable utilizar ambas porque se superpondrán. La opción "Tile 

Background image" permite crear un friso horizontal con la repetición de la imagen escogida.  

 

Metadatos de Dublin Core 

En la siguiente pestaña podemos ver el formulario METADATA con los campos requeridos por 

Dublin Core. Dublin Core es un estándar de metadatos para recursos en bibliotecas, ofrece "información 

sobre la información" de la misma forma que un envase de un yogur nos ofrece información sobre el 

contenido y nos evita tener que abrirlo para conocer sus características. 
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Exportar  

Permite configurar la exportación a SCORM.  

SCORM (del inglés Sharable Content Object Reference Model) es una especificación que 
permite crear objetos pedagógicos estructurados. Los sistemas de gestión de contenidos en web 
originales usaban formatos propietarios para los contenidos que distribuían. Como resultado, no 
era posible el intercambio de tales contenidos. Con SCORM se hace posible el crear contenidos que 
puedan importarse dentro de sistemas de gestión de aprendizaje diferentes, siempre que estos 
soporten la norma SCORM. 

 

 

Aplicar estilos 

En eXeLearning es posible establecer de antemano un estilo visual al nuestro proyecto. Al escoger 

un estilo se modifican los tipos de letra, colores e íconos de acuerdo a lo que se ha seleccionado. Los 

estilos ya vienen predefinidos. 

Para seleccionar un estilo vaya al menú Estilos y seleccione uno de su agrado. Inmediatamente 

verá los cambios. 
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LAS HERRAMIENTAS DE ESQUEMA (EL ÁRBOL DE CONTENIDOS)  

Estas herramientas permiten definir la estructura que tendrá su proyecto. Esto es particularmente 

útil para proyectos grandes o complejos que contienen muchas partes o temas. Por defecto este panel 

muestra un único nodo, Inicio. 

¶ Inicio 

El nodo de Inicio (Home) es la primera página mostrada cuando el proyecto es exportado a la web 

o a un LMS. Este es un nodo jerárquicamente s "hijos" adicionales pueden ser añadidos bajo este nodo. 

Un LMS es un programa (aplicación de software) instalado en un servidor, que se emplea 
para administrar, distribuir y controlar las actividades de formación no presencial o e-Learning de 
una institución u organización. 

 

Añadir, eliminar y renombrar nodos 

Para Añadir nuevos nodos seleccione el nodo padre y haga clic en el botón de Agregue página. 

También podemos renombrar estos nuevos nodos, seleccionándolos y pulsando el botón Renombrar.  
















































