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HOT POTATOES 
Es un programa de uso educativo que nos permite construir ejercicios interactivos basados en 

páginas Web de seis tipos básicos sin necesidad de saber complicados  lenguajes de programación. Es un 

programa muy intuitivo y fácil de usar. 

Hot Potatoes posee un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el equipo del 

University of Victoria de Canadá , que le permiten elaborar ejercicios interactivos. Para asuntos 

comerciales se ha creado la empresa Half-Baked Software Inc. Los test que genera Hot Potatoes poseen 

una interactividad que se consigue con JavaScript sin necesidad de conocer este lenguaje. Estos test 

funcionarán tanto en plataformas Windows como Mac. No será necesario que el usuario se instale el 

programa para poder realizar 

los ejercicios a través de 

Internet. Una vez que los 

ejercicios se han realizado 

pueden ser publicados en un 

servidor web como nuestra 

Aula Virtual "AVI-UNTECS". 

Todas las páginas que se 

creen a partir del programa 

pueden ser personalizadas. Si 

disponemos de conocimientos 

del código HTML o de 

JavaScript, se podrá realizar 

cualquier cambio que se desee 

tanto en los ejercicios como en 

el formato de la página web. 

Estas son las herramientas que nos brinda Hot Potatoes: 

 

     
JCloze: Crea 
ejercicios para 
rellenar huecos 
 

JMath: Crea 
ejercicios de 
relacionar 
conceptos 
 

JQuiz: Crea 
ejercicios para 
responder varios 
tipos de preguntas 
 

JCross: Crea 
ejercicios en forma 
de crucigrama 
 

JMix: Crea 
ejercicios de 
ordenar 
oraciones 
 

ANTES DE COMENZAR 

Objetivos: Guardar una actividad creada con una herramienta de Hot Potatoes y 

reconocerlas por su extensión e icono. 

Antes de comenzar a explicar las herramientas del programa, vamos a ver algunas cosas que 

pueden aplicarse a todas las patatas y que constituyen el funcionamiento básico de gestión de los 

documentos que vamos a generar.  
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Lo primero que debemos hacer, antes de comenzar a trabajar es guardar el esquema de nuestro 

ejercicio. Para ello seleccionemos una de las patatas, por ejemplo (JMath)  y luego en el menú ARCHIVO 

/ Guardar indicar en qué carpeta y con qué nombre deseamos guardarlo.  

 

Esto es MUY IMPORTANTE pues todas las imágenes o sonidos que utilicemos en nuestro ejercicio 

deben estar guardadas en esa misma carpeta que acabamos de decirle al programa. En este caso  

hemos escogido la carpeta PRACTICAS (debe crear una carpeta con este nombre) y guardamos el 

archivo como EJERCICIO_0  y como vemos el icono es una patata en un recuadro verde con la extensión 

.jmt. Cada una de las cinco herramientas del potatoes genera un archivo como este pero con diferentes 

extensiones y con un color del icono distinto. Cabe recordar que la extensión de un archivo es el 

conjunto de las tres letras que hay después del punto. Esas tres letras definen cuál es el programa con el 

cual podremos abrir ese archivo. 

Como todo esto es útil para las cinco herramientas, vamos a ver cuáles son esos colores y las 

ŜȄǘŜƴǎƛƻƴŜǎ ŘŜ ŎŀŘŀ ǳƴŀ ŘŜ ƭŀǎ άtŀǘŀǘŀǎέΦ 

JCloze 

 
Extensión: jcl 

JMath: 

 
Extensión: jmx 

JQuiz: 

 
Extensión: jqz 

JCross: 

 
Extensión: jmt 

JMix 

 
Extensión: jmx 
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Estos archivos pueden ser abiertos y retocados o rectificados cuantas veces sea necesario y no los 

vamos a poner en los ordenadores de los alumnos. Estos archivos sólo los usaremos nosotros y los 

rectificaremos cuantas veces sea necesario.  

IMPORTANTE: 

1.- [ƻ ǇǊƛƳŜǊƻ ǉǳŜ ŘŜōŜƳƻǎ ƘŀŎŜǊ ŀƭ ŀōǊƛǊ ŎǳŀƭǉǳƛŜǊ άǇŀǘŀǘŀέ Ŝǎ ƎǳŀǊŘŀǊ Ŝƭ ŀǊŎƘƛǾƻ Ŝƴ ƭŀ 
carpeta que deseemos y recordarla.  

2.- /ŀŘŀ άǇŀǘŀǘŀέ ƎŜƴŜǊŀ ǳƴ ŀǊŎƘƛǾƻ Ŏƻƴ ŜȄǘŜƴǎƛƽƴ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜΦ  

3.- Todas las imágenes y sonidos que utilice deberán obligatoriamente estar guardadas en la 
misma carpeta donde he guardado el archivo del punto uno. 

4.- Los archivos con las extensiones del recuadro de más arriba no los pondremos en los 
ordenadores de los alumnos. Solamente nosotros trabajaremos con ellos. 

 

INSTALACIÓN DE HOT POTATOES 

Objetivos: Descargar e instalar correctamente la aplicación Hot Potatoes. 

Primero veremos la manera de instalar Hot Potatoes en nuestro ordenador. Para ello: 

¶ Descargamos el programa desde la página web de los autores o desde el enlace que se 
muestra en el AVI-UNTECS (www.untecs.edu.pe/avirtual) desde la sección descargas. 
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Una vez descargado el archivo, lo ejecutamos con un doble click, con lo cual empieza la 

instalación. En el aviso que se muestra seleccionar el botón Ejecutar. 

Seleccionar el idioma de su preferencia y pulse aceptar para continuar. 

En la pantalla de bienvenida pulse aceptar para seguir con la instalación. Acepte los términos del 

acuerdo de licencia para continuar. Ahora nos mostrará información importante. Al terminar de leer 

pulse Siguiente.  

 

En la ventana anterior debemos indicar la ubicación de la instalación. Se recomienda no modificar 

la ruta de instalación. En las ventanas que aparecen, seleccionar siguiente para dejar las opciones por 

defecto, luego de lo cual el sistema procede a instalar. 

Al finalizar se muestra una ventana que nos consulta si deseamos ejecutar Hot Potatoes. 

 

¡Listo! Ya tenemos Hot Potatoes instalado en nuestro ordenador. 
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ACTIVIDAD 1 

1. Instala en la computadora el programa Hot Potatoes. 

2. Inicia la aplicación y abre las herramientas que dispone. 

3. Compara las opciones que ofrece cada una de ellas. 

 

JMATH. EJERCICIOS PARA RELACIONAR 

Objetivos: Crear actividades con la herramienta JMath. 

Esta herramienta sirve para crear ejercicios de 

relacionar conceptos entre sí, conceptos con imágenes, 

imágenes con conceptos etc. Tiene dos columnas. 

Debemos relacionar los elementos de la columna de la 

izquierda con los elementos de la columna de la derecha.  

Al momento de crearse debemos establecer el 

orden correctamente, ya se encargará el programa de 

barajarlos después y de revolverlos. El programa siempre 

considerará correcta la relación que le demos 

inicialmente. Si abrimos la herramienta JMatch nos 

muestra una pantalla sobre la que deberemos trabajar. Esta herramienta nos sirve para relacionar los 

elementos de la columna de la izquierda con los elementos de la columna de la derecha 

 

Vamos a ir ahora explicando uno a uno los puntos marcados y cómo debemos trabajar sobre ellos. 

Lo primero de todo es guardar el ejercicio en la carpeta y con el nombre que deseemos. Una vez hecho 

esto ya podemos continuar. 


























































